KU WIECZNOSCI %5 S M zasapy rozszerzenia

To rozszerzenie wprowadza nowy typ
kart rozdzialu nazywany rozdziatami
Wiecznosci. Mozna je poznaé po symbolu
rozdzialu Wiecznosci.

Tory warto$ci rozstawiania i grozy

W zwyklych rozdzialach rzuca si¢ na potrzeby
rozstawiania potwordw i przywotywania wydarzen
grozy, jednak w rozdzialach Wiecznosci zastosowano
nowe podejécie do faz rozstawiania oraz grozy.

Na poczatku fazy rozstawiania nalezy:

o Zanegowac wszystkie efekty rozstawiania,
ktére obecnie wptywaja na gre.

 Rozpatrzy¢ wszystkie efekty rozstawiania,
ktére s3 réwne aktualnej wartosci rozstawiania.

Na poczatku fazy grozy nalezy:

« Zanegowac wszystkie efekty grozy,
ktore obecnie wplywajg na gre.

o Rozpatrzy¢ wszystkie efekty grozy,
ktore sg réwne aktualnej wartosci grozy.

Na konicu rundy:
o Jesli warto$c¢ grozy nie wynosi 1,
nalezy obnizy¢ ja o 1.
o Jesli wartos$¢ rozstawiania nie wynosi 1,
nalezy obnizy¢ ja o 1.
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Na poczatku fazy rozstawiania, kiedy aktualna warto$¢
rozstawiania wynosi 1 — kazdy odkrywca rozstawi potwora,
anastepnie warto$¢ rozstawiania zostanie od$wiezona.

Na poczatku fazy grozy, kiedy aktualna wartos¢ grozy wynosi 2 -
zakazdym razem, kiedy odkrywca zostanie trafiony, traci 2 punkty
zdrowia zamiast 1. Ten efekt trwa do nastepnej fazy grozy.

Na poczatku fazy grozy, kiedy aktualna warto$¢ grozy wynosi
1 - zakazdym razem, kiedy odkrywca zostanie trafiony, traci
3 punkty zdrowia zamiast 1. Ten efekt trwa przez nieokreslona
ilo$¢ czasu, poniewaz bedzie rozpatrywany co rundg (warto$¢
grozy nie jest od§wiezana).

Kafelki rozdziatu

Oprécz rozgrywki na zwyktych kafelkach planszy,
rozdzialy Wiecznosci umozliwiajg takze gre w obrebie
z gory okreslonych kafelkow rozdziatu. Takie kafelki
rozdziatu moga by¢ polaczone z brzegiem kafelka
planszy, potaczone z brzegiem innego znajdujacego
sie w grze kafelka rozdzialu, a w rzadkich
przypadkach umieszczone zupelnie samodzielnie.

Zwykle gdy nastepuje przejécie do nastgpnego
rozdziatu, gracze odwracaja karte rozdziatu

i umieszczajg ja w gérnej czedci planszy rozdziatu.
Jesli jednak dana odwrécona karta rozdziatu okaze
sie by¢ kafelkiem rozdzialu, nalezy ja zamiast tego
dodac do obszaru gry.

Jesli aktualnie w grze nie ma zadnych kafelkow
planszy, ani kafelkow rozdziatu, nalezy umiesci¢
wlasnie dobrany kafelek rozdzialu samodzielnie.
W przeciwnym razie jesli na wlasnie dobranym
kafelku rozdziatu widnieje:

SYMBOL KIERUNKU KAFELKA PLANSZY:
Nalezy potaczy¢ go z dowolnym
nieeksplorowanym brzegiem dowolnego
kafelka w grze.

SYMBOL KIERUNKU KAFELKA ROZDZIALU:
Nalezy polaczy¢ go z pasujacym symbolem
kierunku kafelka rozdziatu na kafelku
rozdziatu bedacym juz w grze.

Zakres oddziatywania na kafelki planszy

Kafelek rozdziatu uwaza sie za czes$¢ kafelka
(kafelkow) planszy, z ktérym(i) jest potaczony.
Okreslajac zakres oddzialywania na kafelki planszy
polaczone ze soba kafelki rozdziatu s3 uwazane

za jeden kafelek rozdziatu.

Przesuwanie kafelkéw planszy

Poniewaz kafelek rozdziatu moze mie¢ maksymalny
rozmiar 5x4 pola, uwaza si¢ go za potowe kafelka
planszy na potrzeby okre$lania maksymalnego obszaru
gry (2x2 kafelki planszy). Oznacza to, Ze 1 kafelek
planszy mozna rozbudowac o 2 kafelki rozdziatu zanim
bedzie wymagane przesuniecie obszaru gry.

Gracze mogg wykorzysta¢ nieeksplorowany brzeg
niektorych kafelkow rozdzialu celem rozbudowania
obszaru gry poprzez dobranie i umieszczenie
nowego kafelka planszy wedlug normalnych zasad.

Wszystkie efekty uniemozliwiajace odkrywcom
eksplorowanie nowych kafelkéw planszy
uniemozliwiajg im réwniez eksplorowanie przez
umieszczone kafelki rozdziatu.



Ladunki

Kiedy karta z fadunkami wchodzi do gry lub kiedy wezmiesz lub
zdobedziesz przedmiot zawierajacy okreslong liczbe tadunkéw,
umies¢ na danej karcie takg samg liczbe Zetonéw odliczania.

W przypadku przedmiotu tadunki pozostaja na karcie bez
wzgledu na to, czy przedmiot jest na wyposazeniu, czy nie i nawet
wtedy, gdy przejdzie pod kontrole innego odkrywcy.

Kiedy dana karta zostanie zniszczona lub wypedzona, nalezy
usungc¢ z niej zetony odliczania.





